VISUEEL 3C
PROGRAMMEREN

LUK 3.2 De student demonstreert aan de hand van een zelfgemaakt
technisch prototype dat zij de basisprincipes van programmeren kan
toepassen en uitleggen.

BC 3.2.1 Je ontwikkelt een werkend technisch prototype waarmee je de Emilie Issa Ossais
basisprincipes van programmeren kunt aantonen [Ontwerpen] Studentnummer: 2119667
BC 3.2.2 Je maakt in je uitleg navolgbaar dat je de basisprincipes van Klas: 1A

programmeren begrijpt. [Ontwerpen] CMD24/25



LINK NAAR SCRATCH GAME

https://scratch.mit.edu/projects/1135160788

P.S: ik begon met een ander idee en ben last
minute geswitched naar een ander idee, dus
kloppen misschien sommige dingen niet. Bijv, mijn
problem decompositie en het spel zelf

P.S.S: Ik wilde bij miijn spel een ‘failing condition’ erbij zetten
maar mijn code werkte daar niet bij. [k heb daar hulp bij
gevraagd maar niemand snapte wat er fout ging. Ik heb
feedback hierop gekregen van mijn medestudenten. Ze
zeiden dat mijn spel heel simpelis en lijkt als of het voor
kinderen is gemaakt,daardoor past het ook dat er geen
failing condition is.


https://scratch.mit.edu/projects/1135160788

BEWIJSLAST:
PROBLEEMDECOMPOSITIE




BEWIJSLAST:
OPERATORS EN CONDITIONAL STATEMENTS

Artimetische operator: wordt gebruikt voor
wiskundige bewerkingen

Toekenning operators: gebruikt om waarde
aan de variable te geven

Conditional statements: if __then__else

score v to ' score - @

operator

Toekenning
operators

Artimetsiche

touching Sprite2 v ? _then




BEWIJSLAST: LOOPS

‘ forever

score = @ then

switch costume to costume?2 =

q repeat until score

stop all sounds

start sound y2mate =

start sound yZmate2 =

YAAHHOOOOQO!! thank you for |

stop all sounds




BEWIJSLAST: DATATYPES

String : tekst

Integer : cijfer goto back v layer

It's Valentines day... if i don't finish this cake today, i'll be COOKED!! Bisls o seconds

G\ Help me keep my cake safe from these flies!! iy o seconds

p—

CEVAREC | only need you to get to 75pt!! Bl o second




BEWIJSLAST: ALGORITMEN

when | receive  poepzak v
repeatuntil . score = e

start sound pop v

pick random o to o = o then
wiox pekrancon @) o @) v pexrancon @ € - €D

else

. . . gotox: pickrandumomo :@ ¥ pickrandomm@
Een string van code die gebruikt

wordt om een taak uit te voeren O (——

of een problem op te lossen ) "*@ ' 4

start sound pop v

wait (@) seconds

glide o secsto Sprite4 -

wait (@) seconds

create clone of myself «

if touching Sprite4 » ? _ then

st scoev to scoe - Q)

switch costume to  costume1 v when

hide
when backdrop switches to  Xy-grid-30px =

startsound y2mate3 v

forever

goto back » layer

switch costume to  costume2 if touching Sprite2 » ? then

stop all sounds
change score *+ by e
start sound y2mate v |

start sound y2mate2 v

It's Valentines day... if i don't finish this cake today, i'll be COOKED!!

=\ Help me keep my cake safe from these flies!! JBislg o seconds
GV | only need you to get to 75pt!! B{elg ° seconds

broadcast poepzak =

for ° seconds

YAAHHOOOO!! thank you for helping me :)

stop all sounds

=i



EIINDEE!!!
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